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Descrizione del progetto 

Il progetto prevede la progettazione e la realizzazione di un totem fisico capace di mostrare 
ologrammi di avatar interattivi, che forniranno contenuti diversificati a seconda della categoria 
dell'utente, riconosciuta tramite un sistema di intelligenza artificiale. La telecamera è un componente 
essenziale per rilevare e categorizzare gli utenti, permettendo al totem di adattare le caratteristiche 
grafiche e comportamentali degli avatar. 

 

 
1 Caratteristiche richieste per la consulenza 

 
L'obiettivo della consulenza è fornire supporto tecnico nelle seguenti aree: 

 
Ø Programmazione della logica di interazione tra l'avatar antropomorfo e la piattaforma 

LLM, assicurando che l'avatar possa rispondere in modo realistico e fluido ai comandi o 
alle interazioni generate dal modello di linguaggio. 

Ø Debug e ottimizzazione delle funzionalità dell'avatar in tempo reale, per ridurre latenza e 
migliorare la fluidità delle risposte. 

Ø Test funzionali e di performance dell'avatar nel contesto del motore grafico Unreal, 
verificando che le animazioni, le espressioni facciali, e le interazioni siano in linea con i 
requisiti di progetto. 

Ø Importazione e integrazione della porzione di software sviluppata nell'ambiente di 
sviluppo, garantendo compatibilità e stabilità tra i vari moduli del sistema. 

 
2.1 Dettagli Tecnici delle Attività 
 
Programmazione e Integrazione 
 

Ø Sviluppo del codice necessario per implementare la logica di controllo dell'avatar 
antropomorfo. 

Ø Definizione delle API o interfacce per la connessione con la piattaforma LLM, che 
consentano all'avatar di ricevere e interpretare comandi linguistici e generarne risposte. 

Ø Gestione degli stati emotivi e delle animazioni facciali e corporee dell'avatar, con 
particolare attenzione al sincronismo con le risposte del LLM. 

 
Debug e Ottimizzazione 
 

Ø Identificazione e risoluzione di eventuali bug legati al funzionamento dell'avatar, in 
particolare in relazione alla comunicazione con il LLM. 

Ø Ottimizzazione delle prestazioni dell'avatar per evitare cali di frame rate e migliorare la 
reattività, utilizzando strumenti di profiling forniti da Unreal Engine. 

Ø Verifica e miglioramento della sincronizzazione tra movimenti corporei, animazioni 
facciali e output vocale dell'avatar. 
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Test 
 

Ø Esecuzione di test funzionali per verificare il corretto comportamento delle funzionalità 
implementate, come la corretta risposta del LLM agli input, e la fluidità dell'avatar nelle 
interazioni. 

Ø Simulazione di scenari di utilizzo realistici per validare il comportamento dell'avatar in 
condizioni diverse (es. latenza della rete, carico di calcolo). 

Ø Analisi delle prestazioni per garantire che l'avatar mantenga un livello elevato di qualità 
grafica e reattività anche in ambienti complessi. 

 
Importazione e Integrazione 
 

Ø Importazione del software sviluppato nell'ambiente di sviluppo complessivo, assicurando 
che l'integrazione con i sistemi esistenti sia stabile e senza conflitti. 

Ø Verifica della compatibilità del software con le versioni di Unreal Engine e della 
piattaforma LLM utilizzate dai partner. 

Ø Test di integrazione end-to-end per validare il flusso completo di interazione tra l'utente, 
l'avatar e la piattaforma LLM. 

 
Requisiti Tecnici 
 

Ø Conoscenza avanzata di Unreal Engine, con particolare esperienza nell'integrazione con 
Metahuman. 

Ø Competenze nello sviluppo e debugging di applicazioni in tempo reale. 
Ø Esperienza con tecnologie LLM e loro integrazione con sistemi grafici interattivi. 
Ø Capacità di ottimizzare le prestazioni di applicazioni grafiche complesse. 
Ø Familiarità con i linguaggi di programmazione utilizzati in Unreal Engine (es. C++, 

Blueprints) e le API di connessione ai modelli di linguaggio. 
 
Deliverable 
 

Ø Codice sorgente per la gestione delle interazioni tra avatar e piattaforma LLM. 
Ø Report di debug e ottimizzazione con eventuali suggerimenti per migliorare ulteriormente 

le prestazioni. 
Ø Test report con risultati e suggerimenti di miglioramento. 
Ø Versione funzionante del software integrato nell'ambiente di sviluppo Unreal Engine. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


